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AUSRICHTER-HANDBUCH

Tournament Management System
Turniere planen, Anmeldungen verwalten und den Turniertag sicher 

durchführen

Turniersteuerung im TMS

Ziel dieses Handbuchs  Dieses Handbuch führt Ausrichter Schritt für Schritt durch den 
typischen Ablauf - von der Turnieranlage bis zur Ergebnisveröffentlichung.

Stand: Beta 8.21 | tournament.stickfighting-europe.com
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SCHNELLSTART

1. Der Ablauf im Überblick
Ein Turnier wird im TMS in einer klaren Reihenfolge vorbereitet. Arbeiten Sie die Schritte 
möglichst nacheinander ab.

1. Mit den vom Plattformbetreiber bereitgestellten Zugangsdaten anmelden.

2. Ausrichterdaten, Logo und rechtliche Angaben kontrollieren.

3. Turnier anlegen: Name, Datum, Ort, Frist, Gebühren und Regeln eintragen.

4. Disziplinen und Kategorien aufbauen und anschließend kontrollieren.

5. Öffentlichen Anmeldelink an Vereine, Schulen und Teilnehmer weitergeben.

6. Anmeldungen prüfen, korrigieren und den passenden Kategorien zuordnen.

7. Kämpferbäume erzeugen, Courts zuweisen und Turniertag vorbereiten.

8. Am Turniertag Kämpfe steuern, Ergebnisse speichern und live veröffentlichen.

Wichtig  Ein Turnier kann erst öffentlich geöffnet werden, nachdem Zahlung und 
Plattformfreigabe bestätigt wurden.

Aktuelle TMS-Übersicht für Turniertag, Courts und öffentliche Links
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VORBEREITUNG

2. Turnier anlegen und Grunddaten 
pflegen
Öffnen Sie im Dashboard „Neues Turnier“. Tragen Sie die Daten so ein, wie sie später in der 
öffentlichen Anmeldung erscheinen sollen.

Turniername auf Deutsch und bei Bedarf Englisch
Veranstaltungsdatum, letzter Turniertag und Anmeldeschluss
Veranstaltungsort und öffentliche Beschreibung
Gebühr für die erste und jede weitere Kategorie
Währung und gegebenenfalls PayPal-Adresse
Regeln, Datenschutztexte und Veröffentlichungsstatus

Turnier-Link  Der Slug ist der kurze, eindeutige Bestandteil der Webadresse. Verwenden Sie 
nur einen verständlichen Namen ohne Umlaute oder Sonderzeichen.

Öffentliche Links lassen sich direkt kopieren und weitergeben
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KATEGORIEN

3. Disziplinen und Kategorien aufbauen
Kategorien bestimmen, wer gegeneinander antreten kann. Definieren Sie sie vor Öffnung der 
Anmeldung möglichst vollständig.

1. Disziplin auswählen oder neu anlegen.

2. Altersklasse und Geschlecht festlegen.

3. Falls erforderlich Gewicht, Größe und Erfahrungsstufe ergänzen.

4. Kategorien einzeln oder gesammelt für mehrere Altersgruppen erzeugen.

5. Übersicht filtern und jede Kombination auf Lücken oder Dopplungen prüfen.

Praxis-Tipp  Nutzen Sie ein einheitliches Schema für Kategorienamen. Das erleichtert 
Zuordnung, Ausdrucke, Court-Planung und spätere Ergebnislisten.

Kategorieübersicht mit kompakten Filtern
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TEILNEHMER

4. Anmeldungen und Teilnehmer 
verwalten
Neue Online-Anmeldungen erscheinen automatisch in der Teilnehmerverwaltung. Markierungen 
weisen auf neue oder zu prüfende Datensätze hin.

Kontaktdaten, Geburtsdatum, Geschlecht, Gewicht und Schule kontrollieren
Gewählte Kategorien und automatische Zuordnung vergleichen
Fehlende oder falsche Werte direkt im Datensatz korrigieren
Bei Bedarf Kategorien manuell hinzufügen oder entfernen
CSV-/Excel-Import nur mit der zum Turnier erzeugten Vorlage durchführen

Datenschutz  Teilnehmerdaten dürfen nur für Organisation und Durchführung des 
jeweiligen Turniers verwendet werden.

Teilnehmerliste mit Status, Kategorien und Bearbeitungsfunktionen
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WETTKAMPFPLANUNG

5. Kämpferbäume und automatische 
Zuordnung
Nach Abschluss der Anmeldung werden aus den bestätigten Teilnehmern Kämpferbäume erstellt. 
Das TMS berücksichtigt Freilose und zeigt den Turnierverlauf in Blau und Rot.

1. Kategorie vollständig prüfen.

2. Automatische Zuordnung starten oder manuelle Paarungen festlegen.

3. Freilose und erste Runde kontrollieren.

4. Court und geplanten Turniertag zuweisen.

5. Kämpferbaum für Aushang und Notbetrieb ausdrucken.

Sicherheit  Drucken Sie vor Turnierbeginn Teilnehmerlisten, Court-Plan und Kämpferbäume 
aus. Damit bleibt der Ablauf auch bei einem Geräte- oder Netzwerkausfall möglich.

Kämpferbaum mit blauem und rotem Wettkampfbereich
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LIVE-BETRIEB

6. Turniertag und Courts
Die Turniertag-Ansicht bündelt Check-in, Aufruf, laufende Kämpfe, Ergebnisse und Court-
Zuordnung.

Court-Konten vorab anlegen und getrennt anmelden
Kategorien in sinnvoller Reihenfolge freigeben - Kinder üblicherweise zuerst
Überschneidungen desselben Teilnehmers vermeiden
Vorgesehene Ruhezeit zwischen Kämpfen berücksichtigen
Statusänderungen sofort kontrollieren, bevor der nächste Kampf beginnt

Turniertag: Kategorien, Courts und Status zentral steuern
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COURT

7. Kampf bedienen und Ergebnis 
speichern
Am Court wird der aktive Kampf geöffnet. Zeit, Punkte, Fouls und besondere Wertungen werden 
entsprechend der Disziplin erfasst.

1. Namen und richtige Kategorie vor Kampfbeginn bestätigen.

2. Kampf starten und Zeitsteuerung beobachten.

3. Punkte, Fouls oder Disarms eindeutig der blauen oder roten Seite zuordnen.

4. Sieger bestätigen und Ergebnis speichern.

5. Vor dem nächsten Kampf kontrollieren, ob der Status als beendet angezeigt wird.

Fehleingabe  Ein Ergebnis nur dann zurücksetzen, wenn die Änderung mit Kampfgericht und 
Turnierleitung abgestimmt ist. Änderungen sollten nachvollziehbar bleiben.

Court-Bedienung mit klar getrennten Wertungsbereichen
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ZUSCHAUER

8. Öffentliche Anzeige und 
Veröffentlichung
Über öffentliche Links können Zuschauer aktuelle Courts, Ergebnisse und den Verlauf sehen, ohne 
Zugang zur Ausrichterverwaltung zu erhalten.

Zuschauermonitor auf einem separaten Bildschirm öffnen
Öffentlichen Link vor Veranstaltungsbeginn testen
Nur freigegebene Inhalte veröffentlichen
Nach Änderungen Browseranzeige und Ergebnisverlauf kontrollieren

Zuschauermonitor mit laufenden und kommenden Kämpfen
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KONTROLLE

9. Abschluss-Checkliste für Ausrichter
Vor Öffnung der Anmeldung

Grunddaten und Termine geprüft
Regeln und Rechtstexte vollständig
Disziplinen und Kategorien kontrolliert
Öffentlicher Link getestet
Plattformfreigabe vorhanden

Vor dem Turniertag
Anmeldungen geprüft
Kämpferbäume kontrolliert
Courts und Konten eingerichtet
Listen und Brackets ausgedruckt
Monitor und Internetzugang getestet

Nach dem Turnier
Alle Ergebnisse vollständig
Platzierungen und Medaillenbedarf kontrolliert
Öffentliche Ergebnisanzeige geprüft
Backups und Ausdrucke sicher abgelegt

Support  Wenn Unterstützung erforderlich ist, kann der Ausrichter den Supportzugriff gezielt 
freigeben. Ohne diese Freigabe soll der Plattformbetreiber keine Teilnehmerdaten des 
Turniers einsehen.

Tournament Management System
tournament.stickfighting-europe.com
info@stickfighting-europe.com
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